
wniosek wygenerowano w systemie witkac.pl , suma kontrolna: bfee-e683-b98f, numer projektu: 1

UPROSZCZONA OFERTA REALIZACJI ZADANIA PUBLICZNEGO

3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)

III. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1.Tytułzadaniapublicznego EKOARNowogard–InteraktywnaGraTerenowa
Rozszerzonej Rzeczywistości

2)2.Terminrealizacjizadania Data 
rozpoczęcia 

10.08.2026 Data 
zakończenia

07.11.2026

POUCZENIE co do sposobu wypełniania oferty:
Ofertę należy wypełnić wyłącznie w białych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi
przy poszczególnych polach lub w przypisach.
Zaznaczenie gwiazdką, np. "pobieranie*/niepobieranie*" oznacza, że należy skreślić niewłaściwą
odpowiedź i pozostawić prawidłową. Przykład: "pobieranie*/niepobieranie*".

I. Podstawowe informacje o złożonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, do Burmisrz Nowogardu
którego adresowana jest oferta

1)2.Rodzajzadaniapublicznego 18)ekologiaiochronazwierzątorazochronadziedzictwa
przyrodniczego

II. Dane oferenta(-tów)

1. Nazwa oferenta(-tów), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sądowym lub innej ewidencji,
adres siedziby, strona www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu Nazwa: Fundacja
Fucco, Forma prawna: Fundacja, Numer Krs: 0000641916, Kod pocztowy: 64-125, Poczta: Poniec,
Miejscowość: Poniec, Ulica: Drożdżyńskiego, Numer posesji: 15, Województwo: wielkopolskie,
Powiat: Leszno, Gmina: m. Leszno, Strona www: , Adres e-mail: erwin.garbarczyk@gmail.com,
Numer telefonu: +48726571918,
 
Adres do korespondencji jest taki sam jak adres oferenta
 
 

2.Daneosobyupoważnionejdo 
składaniawyjaśnieńdotyczących 
oferty (np. imię i nazwisko, numer
telefonu, adres poczty elektronicznej)

ErwinGarbarczyk
 

Adres e-mail: erwin.garbarczyk@gmail.com Telefon: 
+48726571918
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Opis zadania

Projekt zakłada stworzenie i udostępnienie mieszkańcom Nowogardu bezpłatnej gry terenowej
wykorzystującej technologię rozszerzonej rzeczywistości (AR). Uczestnicy, poruszając się po
wyznaczonej trasie na terenie miasta, odwiedzą 10 punktów ekologicznych. W każdym miejscu, po
zeskanowaniu kodu QR lub znacznika AR, na ekranie smartfona pojawi się trójwymiarowa animacja
wraz z profesjonalnym komentarzem lektorskim wyjaśniającym dane zagadnienie ekologiczne.

Gra ma charakter edukacyjny i angażujący – uczestnicy rozwiązują krótkie zadania, odpowiadają na
pytania oraz zdobywają punkty za poprawne odpowiedzi. Całość kończy się uzyskaniem certyfikatu
“Eko Odkrywcy Nowogardu”.

Projekt będzie dostępny przez cały okres realizacji zadania oraz po jego zakończeniu, dzięki czemu
będzie mógł służyć mieszkańcom i szkołom jako nowoczesne narzędzie edukacji ekologicznej.

⸻

Scenariusz gry terenowej

Punkt 1 – Start: “Eko Misja”

Po uruchomieniu gry uczestników wita wirtualny przewodnik.

AR
Animowana postać leśnego strażnika lub ducha natury.

Lektor

“Witaj w ekologicznej misji! Dzisiaj sprawdzisz, jak dobrze znasz zasady ochrony środowiska.
Odwiedź wszystkie punkty, rozwiązuj zagadki i zostań Strażnikiem Przyrody.”

Zadanie

Krótki quiz:
Co oznacza słowo “ekologia”?

⸻

Punkt 2 – Segregacja odpadów

Na ekranie pojawiają się kolorowe pojemniki oraz różne odpady.

AR

Animowane odpady wpadają do odpowiednich pojemników.

Lektor
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“Każdy właściwie posegregowany odpad może zostać ponownie wykorzystany. Dzięki recyklingowi
oszczędzamy surowce naturalne oraz ograniczamy ilość śmieci trafiających na składowiska.”

Zadanie

Przeciągnij odpady do odpowiednich koszy.

⸻

Punkt 3 – Drzewa – zielone płuca miasta

AR

Na ekranie wyrasta duże drzewo pokazujące proces fotosyntezy.

Lektor

“Jedno dorosłe drzewo produkuje tlen dla wielu osób, pochłania dwutlenek węgla, zatrzymuje pyły i
obniża temperaturę podczas upałów.”

Zadanie

Znajdź trzy korzyści wynikające z obecności drzew.

⸻

Punkt 4 – Woda

AR

Animowana kropla wody pokazuje swój obieg w przyrodzie.

Lektor

“Każda kropla ma znaczenie. Oszczędzanie wody pomaga chronić zasoby naturalne oraz zmniejsza
ilość energii potrzebnej do jej uzdatniania.”

Zadanie

Wskaż trzy sposoby oszczędzania wody w domu.

⸻

Punkt 5 – Zapylacze

AR

Pojawiają się pszczoły, trzmiele oraz motyle zapylające kwiaty.
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Lektor

“Ponad trzy czwarte roślin uprawnych zależy od pracy owadów zapylających. Bez nich znaczna część
naszej żywności nie mogłaby powstać.”

Zadanie

Odnajdź właściwego zapylacza.

⸻

Punkt 6 – Ptaki w mieście

AR

Nad uczestnikiem przelatują wirtualne ptaki wraz z opisami gatunków.

Lektor

“Ptaki pomagają ograniczać liczbę owadów i są ważnym elementem miejskiego ekosystemu. Każdy z
nas może pomagać im poprzez odpowiednie dokarmianie oraz tworzenie miejsc lęgowych.”

Zadanie

Rozpoznaj trzy gatunki ptaków.

⸻

Punkt 7 – Energia odnawialna

AR

Model paneli fotowoltaicznych oraz turbiny wiatrowej.

Lektor

“Energia odnawialna pozwala ograniczać emisję gazów cieplarnianych i zmniejsza zużycie paliw
kopalnych.”

Zadanie

Połącz źródło energii z odpowiednim symbolem.

⸻

Punkt 8 – Zwierzęta potrzebują naszej pomocy
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AR

Pojawiają się jeż, wiewiórka oraz nietoperz.

Lektor

“Miasto jest domem nie tylko ludzi. Odpowiedzialne zachowanie pomaga chronić dzikie zwierzęta
oraz ich siedliska.”

Zadanie

Wybierz właściwe zachowania wobec dzikich zwierząt.

⸻

Punkt 9 – Czyste powietrze

AR

Model miasta pokazujący wpływ smogu oraz zieleni na jakość powietrza.

Lektor

“Każdy może wpływać na jakość powietrza wybierając spacer, rower, komunikację publiczną oraz
dbając o zieleń.”

Zadanie

Usuń źródła zanieczyszczeń z planszy.

⸻

Punkt 10 – Wielki Finał

AR

Nad miastem pojawia się zielona mapa z rozwijającymi się drzewami i czystym środowiskiem.

Lektor

“Gratulacje! Ukończyłeś Ekologiczną Misję Nowogardu. Twoje codzienne decyzje mają wpływ na
środowisko. Nawet małe działania mogą przynieść wielkie efekty.”

Zadanie końcowe

Krótki test wiedzy (10 pytań). Po jego ukończeniu uczestnik otrzymuje cyfrowy dyplom oraz wynik
punktowy.
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Projekt zostanie przygotowany zgodnie z zasadami dostępności oraz uniwersalnego projektowania.

W szczególności zapewnione zostaną:

* wybór punktów gry zlokalizowanych przy utwardzonych ciągach komunikacyjnych
umożliwiających udział osobom z ograniczoną mobilnością,
* możliwość samodzielnego przechodzenia gry w dowolnym tempie,
* nagrania lektorskie dla osób mających trudności z czytaniem,
* tekstowe opisy wszystkich materiałów audio,
* czytelny interfejs aplikacji z odpowiednim kontrastem i dużą wielkością elementów,
* możliwość korzystania z gry przy użyciu własnego urządzenia mobilnego,
* wsparcie organizatora w przypadku zgłoszenia indywidualnych potrzeb uczestników.

Przy opracowaniu projektu zostaną uwzględnione wymagania wynikające z ustawy o zapewnianiu
dostępności osobom ze szczególnymi potrzebami.

Miejsce realizacji

Zadanie będzie realizowane na terenie miasta Nowogard w formie otwartej gry terenowej
wykorzystującej technologię rozszerzonej rzeczywistości (AR). Trasa obejmie 10 punktów
zlokalizowanych w ogólnodostępnych przestrzeniach miejskich, takich jak park, skwery, tereny
zielone, okolice jeziora, place oraz ciągi piesze. Wszystkie lokalizacje zostaną dobrane z
uwzględnieniem bezpieczeństwa uczestników, łatwego dostępu oraz walorów przyrodniczych i
edukacyjnych.

Gra będzie dostępna przez urządzenia mobilne z systemem Android i iOS, dzięki czemu mieszkańcy
będą mogli korzystać z niej samodzielnie w dogodnym czasie przez cały okres realizacji projektu.

⸻

Elementy technologiczne projektu

Gra obejmuje:

* 10 punktów terenowych rozmieszczonych w przestrzeni miasta,
* 10 modeli i animacji AR związanych z ekologią,
* 10 profesjonalnych nagrań lektorskich (łącznie ok. 20–25 minut materiału),
* interaktywne zadania i quizy przy każdym punkcie,
* system punktacji i podsumowania wyników,
* certyfikat ukończenia gry,
* możliwość korzystania z gry indywidualnie oraz podczas zajęć szkolnych i wydarzeń ekologicznych.

Projekt łączy nowoczesne technologie z edukacją ekologiczną, zwiększając atrakcyjność
przekazywanej wiedzy i angażując mieszkańców w aktywne poznawanie zasad ochrony środowiska,
dziedzictwa przyrodniczego oraz odpowiedzialnych postaw wobec przyrody i zwierząt.
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liczba wykonanych gier AR/miejsc

liczba graczy/mieszkancow do konca

wrzesnia 2026

1/10

50

4. Opis zakładanych rezultatów realizacji zadania publicznego

Nazwarezultatu Planowanypoziom
osiągnięcia rezultatów
(wartość docelowa)

Sposób monitorowania
rezultatów / źródło
informacji o osiągnięciu
wskaźnika

relacja foto, linki

lista numerow IP
indywidualnych

5. Krótka charakterystyka Oferenta, jego doświadczenia w realizacji działań planowanych w
ofercie oraz zasobów, które będą wykorzystywane w realizacji zadania.

Charakterystyka oferenta

Fundacja Fucco od ponad 10 lat realizuje projekty edukacyjne, społeczne i technologiczne
skierowane do dzieci, młodzieży i osób dorosłych. Organizacja specjalizuje się w tworzeniu
nowoczesnych narzędzi edukacyjnych wykorzystujących technologie rozszerzonej rzeczywistości
(AR), modele 3D oraz rozwiązania interaktywne.

Fundacja jest jednym z pionierów wdrażania technologii AR w edukacji i popularyzacji dziedzictwa
kulturowego oraz przyrodniczego w Polsce. Dotychczas zrealizowała kilkadziesiąt projektów
wykorzystujących rozszerzoną rzeczywistość, tworząc interaktywne gry terenowe, aplikacje
mobilne, modele 3D oraz materiały edukacyjne dla samorządów, instytucji kultury i organizacji
pozarządowych.

Misją Fundacji jest popularyzacja nowoczesnej edukacji, rozwijanie kompetencji cyfrowych oraz
promowanie aktywnego poznawania otaczającego środowiska poprzez innowacyjne technologie.

Doświadczenia w realizacji działań planowanych w ofercie

Fundacja posiada wieloletnie doświadczenie w projektowaniu i realizacji interaktywnych gier
terenowych oraz aplikacji wykorzystujących rozszerzoną rzeczywistość.

W ramach dotychczasowej działalności zrealizowano liczne projekty obejmujące:

* edukacyjne gry miejskie z wykorzystaniem technologii AR,
* aplikacje mobilne promujące dziedzictwo kulturowe i przyrodnicze,
* modele 3D obiektów historycznych i przyrodniczych,
* warsztaty z zakresu ekologii, nowych technologii i edukacji cyfrowej,
* projekty popularyzujące ochronę środowiska poprzez nowoczesne narzędzia multimedialne,
* przedsięwzięcia realizowane we współpracy z jednostkami samorządu terytorialnego, szkołami
oraz instytucjami kultury.
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1. Opracowaniescenariuszagry
ekologicznej

2. Przygotowanie10modeliianimacjiAR
z lektoratami
(10 x 500zl)

3. Opracowaniemateriałówgraficznychi
kodów QR

4. Promocjaprojektu

Suma wszystkich kosztów realizacji zadania

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztów realizacji zadania publicznego

Lp.Rodzajkosztu WartośćPLN

5 000,00

500,00

500,00

500,00

6 500,00

 

 

 

 

Z dotacji

3 000,00

 

 

 

Z innych
źródeł

 

Fundacja dysponuje doświadczeniem zarówno w zakresie przygotowania merytorycznej zawartości
edukacyjnej, jak i projektowania, programowania oraz wdrażania kompletnych systemów AR.

Zasoby, które będą wykorzystywane w realizacji zadania

Do realizacji zadania wykorzystane zostaną:

Zasoby kadrowe

* koordynator projektu,
* programista aplikacji AR,
* grafik 3D i animator,
* specjalista ds. edukacji ekologicznej,
* lektor nagrywający materiały audio,
* specjalista ds. promocji projektu.

Zasoby rzeczowe

* komputery do projektowania modeli 3D,
* profesjonalne oprogramowanie do modelowania i tworzenia rozszerzonej rzeczywistości,
* sprzęt fotograficzny i filmowy,
* urządzenia mobilne służące do testowania aplikacji,
* serwer do publikacji materiałów oraz utrzymania gry,
* materiały promocyjne oraz oznaczenia punktów terenowych.

Fundacja posiada niezbędne zaplecze techniczne umożliwiające samodzielną realizację wszystkich
etapów projektu – od opracowania scenariusza, poprzez przygotowanie modeli 3D i nagrań
lektorskich, aż po wdrożenie oraz utrzymanie gry terenowej.

3 500,00

V. Oświadczenia
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........................................
.....

........................................
.....

........................................
.....

(podpis osoby
upoważnionej

lub podpisy osób
upoważnionych

do składania oświadczeń
woli

w imieniu oferenta)

Załączniki:

1. KRSlubinnydokumentewidencyjny(obligatoryjny-złożonyelektronicznie)

2. Statutorganizacji/Regulamin(obligatoryjny-złożonyelektronicznie)

3. OświadczenieospełnianiuWymogów-dot.tylkoorganizacjiwspółpracującychzmałoletnimi(fakultatywny - złożony elektronicznie)
4. Pełnomocnictwodoreprezentacjipodmiotu(fakultatywny)
5. Potwierdzeniezłożeniaoferty(obligatoryjny-papierowo)

Oświadczam(y), że:

1) proponowanezadaniepublicznebędzierealizowanewyłączniewzakresiedziałalnościpożytku
publicznego oferenta(-tów);

2) pobieranieświadczeńpieniężnychbędziesięodbywaćwyłączniewramachprowadzonej
odpłatnej działalności pożytku publicznego;

3) oferent*/oferenci* składającyniniejsząofertęniezalega(-ją)*/zalega(-ją)* zopłacaniem
należności z tytułu zobowiązań podatkowych;

4) oferent*/oferenci* składającyniniejsząofertęniezalega(-ją)*/zalega(-ją)* zopłacaniem
należności z tytułu składek na ubezpieczenia społeczne;

5) danezawartewczęściIIniniejszejofertysązgodnezKrajowymRejestremSądowym*/inną
właściwą ewidencją* ;

6) wszystkieinformacjepodanewofercieorazzałącznikachsązgodnezaktualnymstanem
prawnym i faktycznym;

7) wzakresiezwiązanymzeskładaniemofert,wtymzgromadzeniem,przetwarzaniemi
przekazywaniem danych osobowych, a także wprowadzaniem ich do systemów informatycznych,
osoby, których dotyczą te dane, złożyły stosowne oświadczenia zgodnie z przepisami o ochronie
danych osobowych.

Data..............................
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1) Rodzaj zadania zawiera się w zakresie zadań określonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r.
o działalności pożytku publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z późn. zm.).
2) Termin realizacji zadania nie może być dłuższy niż 90 dni.
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	Krótki quiz: Co oznacza słowo “ekologia”?
	Punkt 2 – Segregacja odpadów
	Na ekranie pojawiają się kolorowe pojemniki oraz różne odpady.

	AR
	Animowane odpady wpadają do odpowiednich pojemników.
	Lektor
	“Każdy właściwie posegregowany odpad może zostać ponownie wykorzystany. Dzięki recyklingowi oszczędzamy surowce naturalne oraz ograniczamy ilość śmieci trafiających na składowiska.”
	Zadanie
	Przeciągnij odpady do odpowiednich koszy.
	Punkt 3 – Drzewa – zielone płuca miasta

	AR
	Na ekranie wyrasta duże drzewo pokazujące proces fotosyntezy.
	Lektor
	“Jedno dorosłe drzewo produkuje tlen dla wielu osób, pochłania dwutlenek węgla, zatrzymuje pyły i obniża temperaturę podczas upałów.”
	Zadanie
	Znajdź trzy korzyści wynikające z obecności drzew.
	Punkt 4 – Woda

	AR
	Animowana kropla wody pokazuje swój obieg w przyrodzie.
	Lektor
	“Każda kropla ma znaczenie. Oszczędzanie wody pomaga chronić zasoby naturalne oraz zmniejsza ilość energii potrzebnej do jej uzdatniania.”
	Zadanie
	Wskaż trzy sposoby oszczędzania wody w domu.
	Punkt 5 – Zapylacze

	AR
	Pojawiają się pszczoły, trzmiele oraz motyle zapylające kwiaty.
	Lektor
	“Ponad trzy czwarte roślin uprawnych zależy od pracy owadów zapylających. Bez nich znaczna część naszej żywności nie mogłaby powstać.”
	Zadanie
	Odnajdź właściwego zapylacza.
	Punkt 6 – Ptaki w mieście

	AR
	Nad uczestnikiem przelatują wirtualne ptaki wraz z opisami gatunków.
	Lektor
	“Ptaki pomagają ograniczać liczbę owadów i są ważnym elementem miejskiego ekosystemu. Każdy z nas może pomagać im poprzez odpowiednie dokarmianie oraz tworzenie miejsc lęgowych.”
	Zadanie
	Rozpoznaj trzy gatunki ptaków.
	Punkt 7 – Energia odnawialna

	AR
	Model paneli fotowoltaicznych oraz turbiny wiatrowej.
	Lektor
	“Energia odnawialna pozwala ograniczać emisję gazów cieplarnianych i zmniejsza zużycie paliw kopalnych.”
	Zadanie
	Połącz źródło energii z odpowiednim symbolem.
	Punkt 8 – Zwierzęta potrzebują naszej pomocy

	AR
	Pojawiają się jeż, wiewiórka oraz nietoperz.
	Lektor
	“Miasto jest domem nie tylko ludzi. Odpowiedzialne zachowanie pomaga chronić dzikie zwierzęta oraz ich siedliska.”
	Zadanie
	Wybierz właściwe zachowania wobec dzikich zwierząt.
	Punkt 9 – Czyste powietrze

	AR
	Model miasta pokazujący wpływ smogu oraz zieleni na jakość powietrza.
	Lektor
	“Każdy może wpływać na jakość powietrza wybierając spacer, rower, komunikację publiczną oraz dbając o zieleń.”
	Zadanie
	Usuń źródła zanieczyszczeń z planszy.
	Punkt 10 – Wielki Finał

	AR
	Nad miastem pojawia się zielona mapa z rozwijającymi się drzewami i czystym środowiskiem.
	Lektor
	“Gratulacje! Ukończyłeś Ekologiczną Misję Nowogardu. Twoje codzienne decyzje mają wpływ na środowisko. Nawet małe działania mogą przynieść wielkie efekty.”
	Zadanie końcowe
	Krótki test wiedzy (10 pytań). Po jego ukończeniu uczestnik otrzymuje cyfrowy dyplom oraz wynik punktowy.

	Elementy technologiczne projektu
	Gra obejmuje:
	* 10 punktów terenowych rozmieszczonych w przestrzeni miasta, * 10 modeli i animacji AR związanych z ekologią, * 10 profesjonalnych nagrań lektorskich (łącznie ok. 20–25 minut materiału), * interaktywne zadania i quizy przy każdym punkcie, * system punktacji i podsumowania wyników, * certyfikat ukończenia gry, * możliwość korzystania z gry indywidualnie oraz podczas zajęć szkolnych i wydarzeń ekologicznych.
	Projekt łączy nowoczesne technologie z edukacją ekologiczną, zwiększając atrakcyjność przekazywanej wiedzy i angażując mieszkańców w aktywne poznawanie zasad ochrony środowiska, dziedzictwa przyrodniczego oraz odpowiedzialnych postaw wobec przyrody i zwierząt.
	Projekt zostanie przygotowany zgodnie z zasadami dostępności oraz uniwersalnego projektowania.
	W szczególności zapewnione zostaną:
	* wybór punktów gry zlokalizowanych przy utwardzonych ciągach komunikacyjnych umożliwiających udział osobom z ograniczoną mobilnością, * możliwość samodzielnego przechodzenia gry w dowolnym tempie, * nagrania lektorskie dla osób mających trudności z czytaniem, * tekstowe opisy wszystkich materiałów audio, * czytelny interfejs aplikacji z odpowiednim kontrastem i dużą wielkością elementów, * możliwość korzystania z gry przy użyciu własnego urządzenia mobilnego, * wsparcie organizatora w przypadku zgłoszenia indywidualnych potrzeb uczestników.
	Przy opracowaniu projektu zostaną uwzględnione wymagania wynikające z ustawy o zapewnianiu dostępności osobom ze szczególnymi potrzebami.
	Miejsce realizacji
	Zadanie będzie realizowane na terenie miasta Nowogard w formie otwartej gry terenowej wykorzystującej technologię rozszerzonej rzeczywistości (AR). Trasa obejmie 10 punktów zlokalizowanych w ogólnodostępnych przestrzeniach miejskich, takich jak park, skwery, tereny zielone, okolice jeziora, place oraz ciągi piesze. Wszystkie lokalizacje zostaną dobrane z uwzględnieniem bezpieczeństwa uczestników, łatwego dostępu oraz walorów przyrodniczych i edukacyjnych.
	Gra będzie dostępna przez urządzenia mobilne z systemem Android i iOS, dzięki czemu mieszkańcy będą mogli korzystać z niej samodzielnie w dogodnym czasie przez cały okres realizacji projektu.
	4. Opis zakładanych rezultatów realizacji zadania publicznego
	Nazwarezultatu
	Planowanypoziom osiągnięcia rezultatów (wartość docelowa)
	liczba wykonanych gier AR/miejsc liczba graczy/mieszkancow do konca wrzesnia 2026
	1/10 50
	Sposób monitorowania rezultatów / źródło informacji o osiągnięciu wskaźnika
	relacja foto, linki
	lista numerow IP indywidualnych
	5. Krótka charakterystyka Oferenta, jego doświadczenia w realizacji działań planowanych w ofercie oraz zasobów, które będą wykorzystywane w realizacji zadania.
	Charakterystyka oferenta
	Fundacja Fucco od ponad 10 lat realizuje projekty edukacyjne, społeczne i technologiczne skierowane do dzieci, młodzieży i osób dorosłych. Organizacja specjalizuje się w tworzeniu nowoczesnych narzędzi edukacyjnych wykorzystujących technologie rozszerzonej rzeczywistości (AR), modele 3D oraz rozwiązania interaktywne.
	Fundacja jest jednym z pionierów wdrażania technologii AR w edukacji i popularyzacji dziedzictwa kulturowego oraz przyrodniczego w Polsce. Dotychczas zrealizowała kilkadziesiąt projektów wykorzystujących rozszerzoną rzeczywistość, tworząc interaktywne gry terenowe, aplikacje mobilne, modele 3D oraz materiały edukacyjne dla samorządów, instytucji kultury i organizacji pozarządowych.
	Misją Fundacji jest popularyzacja nowoczesnej edukacji, rozwijanie kompetencji cyfrowych oraz promowanie aktywnego poznawania otaczającego środowiska poprzez innowacyjne technologie.
	Doświadczenia w realizacji działań planowanych w ofercie
	Fundacja posiada wieloletnie doświadczenie w projektowaniu i realizacji interaktywnych gier terenowych oraz aplikacji wykorzystujących rozszerzoną rzeczywistość.
	W ramach dotychczasowej działalności zrealizowano liczne projekty obejmujące:
	* edukacyjne gry miejskie z wykorzystaniem technologii AR, * aplikacje mobilne promujące dziedzictwo kulturowe i przyrodnicze, * modele 3D obiektów historycznych i przyrodniczych, * warsztaty z zakresu ekologii, nowych technologii i edukacji cyfrowej, * projekty popularyzujące ochronę środowiska poprzez nowoczesne narzędzia multimedialne, * przedsięwzięcia realizowane we współpracy z jednostkami samorządu terytorialnego, szkołami oraz instytucjami kultury.
	Fundacja dysponuje doświadczeniem zarówno w zakresie przygotowania merytorycznej zawartości edukacyjnej, jak i projektowania, programowania oraz wdrażania kompletnych systemów AR.
	Zasoby, które będą wykorzystywane w realizacji zadania
	Do realizacji zadania wykorzystane zostaną:
	Zasoby kadrowe
	* koordynator projektu, * programista aplikacji AR, * grafik 3D i animator, * specjalista ds. edukacji ekologicznej, * lektor nagrywający materiały audio, * specjalista ds. promocji projektu.
	Zasoby rzeczowe
	* komputery do projektowania modeli 3D, * profesjonalne oprogramowanie do modelowania i tworzenia rozszerzonej rzeczywistości, * sprzęt fotograficzny i filmowy, * urządzenia mobilne służące do testowania aplikacji, * serwer do publikacji materiałów oraz utrzymania gry, * materiały promocyjne oraz oznaczenia punktów terenowych.
	Fundacja posiada niezbędne zaplecze techniczne umożliwiające samodzielną realizację wszystkich etapów projektu – od opracowania scenariusza, poprzez przygotowanie modeli 3D i nagrań lektorskich, aż po wdrożenie oraz utrzymanie gry terenowej.
	IV. Szacunkowa kalkulacja kosztów realizacji zadania publicznego
	Lp.Rodzajkosztu
	1. Opracowaniescenariuszagry
	ekologicznej
	WartośćPLN
	Z dotacji
	500,00
	Z innych źródeł  
	2. Przygotowanie10modeliianimacjiAR
	z lektoratami (10 x 500zl)
	5 000,00
	3. Opracowaniemateriałówgraficznychi
	kodów QR
	500,00
	4. Promocjaprojektu Suma wszystkich kosztów realizacji zadania
	500,00 6 500,00
	3 000,00
	3 500,00

	V. Oświadczenia
	Oświadczam(y), że: 1) proponowanezadaniepublicznebędzierealizowanewyłączniewzakresiedziałalnościpożytku
	publicznego oferenta(-tów);
	2) pobieranieświadczeńpieniężnychbędziesięodbywaćwyłączniewramachprowadzonej
	odpłatnej działalności pożytku publicznego;
	3) oferent*/oferenci* składającyniniejsząofertęniezalega(-ją)*/zalega(-ją)* zopłacaniem
	należności z tytułu zobowiązań podatkowych;
	4) oferent*/oferenci* składającyniniejsząofertęniezalega(-ją)*/zalega(-ją)* zopłacaniem
	należności z tytułu składek na ubezpieczenia społeczne;
	5) danezawartewczęściIIniniejszejofertysązgodnezKrajowymRejestremSądowym*/inną
	właściwą ewidencją* ;
	6) wszystkieinformacjepodanewofercieorazzałącznikachsązgodnezaktualnymstanem
	prawnym i faktycznym;
	7) wzakresiezwiązanymzeskładaniemofert,wtymzgromadzeniem,przetwarzaniemi
	przekazywaniem danych osobowych, a także wprowadzaniem ich do systemów informatycznych, osoby, których dotyczą te dane, złożyły stosowne oświadczenia zgodnie z przepisami o ochronie danych osobowych.
	........................................ ..... (podpis osoby upoważnionej lub podpisy osób upoważnionych do składania oświadczeń woli w imieniu oferenta)
	Data..............................
	Załączniki: 1. KRSlubinnydokumentewidencyjny(obligatoryjny-złożonyelektronicznie) 2. Statutorganizacji/Regulamin(obligatoryjny-złożonyelektronicznie) 3. OświadczenieospełnianiuWymogów-dot.tylkoorganizacjiwspółpracującychzmałoletnimi
	(fakultatywny - złożony elektronicznie)
	4. Pełnomocnictwodoreprezentacjipodmiotu(fakultatywny) 5. Potwierdzeniezłożeniaoferty(obligatoryjny-papierowo)
	Rodzaj zadania zawiera się w zakresie zadań określonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r.
	o działalności pożytku publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z późn. zm.). 2)
	Termin realizacji zadania nie może być dłuższy niż 90 dni.

